MATOCHA CUP 2016

turnaj starych gard v salové kopané

PROPOZICE HALOVEHO TURNAJE V KOPANE

Organizator: Robert Hensl— tel.: 736 785 638
robin.hensl@email.cz

e Turnaj porada T.J. Sokol Méstetko Trnavka

« Turnaj se uskutetni 3. prosince 2016 ve sportovni hale ZS v ddtetku Trnavce
* Polet U€astniki: 8 muzstev

* Pocet hraca v poli: 4+1

* Podminky G¢asti: zaplaceni startovného 1000,- K

* Obcerstveni je v ce® startovného

* Ceny: druzstva na 1. - 3. mist obdrZi pohary a ceny, ostatni diplomy

» Zah@jeni: prezentace v 8.30, agtek prvniho utkani v 9.00 hod.

TECHNICKA USTANOVENI

* Hraje se ve dvou skupinach giyrech systémem ,kazdy s kazdym*
* Nelze, aby jeden a tyz kréral za d¢ muzstva
» Do semifindle postupuji z kazdé skupiny prvni ca&tatni budou hrat o umési
e O postupu fi rovnosti bod dvou a vice muzstev rozhoduje:
- vzajemné utkani
- rozdil branek
- VetsSi paet dosazenych branek
- pokutové kopy - sérigitkopi na kazdé stran(hr&i v sériich se musii§tat). Pokud se
nerozhodne, poktaje se po jedné az do rozhodnuti. Jednotlivé kofifenprovadt stejny
hr&
e Dvoubodovy systém
» Hrat se bude podle pravidel turnaje futsalovyniemi
* Hraci doba je&l x 17 minut



PRAVIDLA TURNAJE

Pocet hr&éi — ¢tyti hr&si v poli a brank& Minimalni paet hr&u je étyti véetrg brankde.
Vystroj hra & — pouze brankdma povoleno nosit dlouhé kalhoty. Ostatnichrési tricka (dres),
trenyrky, popipads Stulpny, chrariie holeni &istou sportovni obuv. H&ahraji na vlastni
nebezpsi.

Stridani hraéa — stida se hokejovym Zfsobem z mista teného pro stdani hréua (lavicky za
brankami). Pokud htanastoupi do hry z jiného mista, bude potrestatoulkartou.

Brankai — smi hrat rukou pouze uvhitlastniho brankovist které mize kdykoliv opustit a zase se
vratit, ale pokud se dopustigstupku na protiht#, je jeho druzstvo potrestano trestnym kopem a
brank# je potrestan Zlutou kartou (trest za braek@iZze odsedt jeho spoluhrd). Dres brankée se
musi liSit od dre$ hr&a. Brank& nesmi chytat ,malou doii, jestlize se provini, muZzstvo je
potrestano mym kopem ze zriky pro pokutovy kop. $tdat brank&e pred provedenim
pokutoveho kopu neni dovoleno, pokud nedoslo kesniaBrank@ musi rozehrat niido Sesti
vterin, jinak bude potrestan Zlutou kartou za zdrzovémi Ri dotyku mte s hraci plochou
povazujeme hru za zahgjenou.

Brankovisté — brankovi&t je vyzn&eno oranZovym igkruhem.

Kop od brany, vwhoz— vyhozeny nebo vykopnuty tiktery se v okamziku vyhozu nebo vykopu
nedotykal hraci plochy, se mugivk, nez protne s#dovoucaru, dotknout hraci plochy na vlastni
polovirg nebo jej na této polovérmusi teéovat kterykoliv hré. Pokud se § vykopu nebo vyhozu
dotkne m¢ stropu, souperozehrava imym kopem z fplici ¢ary. Mi¢ miaze byt vykopnut za
sttedovoucaru, jestlize se v okamziku vykopu dotykal hracighbly nebo jestlize se po rozehrani
vrati k brank#é a on jej, aniz se dotkne rukou, vykopne. Muzskteré pravidlo nedodrzi, je
potrestano volnymijimym kopem z flici ¢ary.

Dosazeni branky— branka plati po &tle z celéhoisté. Dotkne-li se hr&braniciho muzstva re
rukou nebo porusi-li jinak pravidla a skdi mi¢ v brance jeho muZzstvdide nez rozho#l hru
prerusi, musi rozhad branku uznat.

Neuznani branky— branka nerfiize byt uznana pokud byla dosazerianp z autového nebo
rohoveho kopu.

Rohovy kop —provéadi se kopem ze zém

Pokutoveé kopy— provadi se z vyzitané znaéky pro pokutove kopy. Brankdnusi stat na
brankové&éare, hr& provadijici pokutovy kop musi plynulym pohybem kopnoutmopedu.
Naridi-li rozhodti opakovani pokutového kopu, nemusi jej praétdtejny hré.

Volné kopy — vSechny jsouiiimé a niize z nich byt dosazendimo branky. Hréi soupée musi
stat alespm tfi metry od mée.

Kontumadni vysledek—5:0 — hr&i, ktefi nenastoupi do 5ti minut k utkani prohravaji konéng.
Vylouéeni— muzstvo hrée, ktery byl potrestan Zlutou kartou, hraje po dabuinut ve tech
hr&ich v poli. Hr&, ktery byl potrestan, smi zasahnout do hry po tdmrbranky. Hr& ktery je
potrestartervenou kartou, je vylaen do konce zapasu a jeho druzstvo hraje po dobn ve
trech hréich v poli.

Zakaz pouzivani skluzi! Pokud skluz neni veden proti oggirotihr&e nebo jinym nebezpeym
zpusobem, netresta se.

Zluté karta — dvouminutovym hranim véech hréich v poli je potrestano muzstvo jehozdra

V prabéhu stidani vstoupi na hraci plochiivk nez ji stidany hr& opusti nebo na hraci plochu
vstoupi z nespravného mista, opak@porusuje pravidla hry, projevuje vulgrarnimi slawsbo
nesportovnimi a urazlivymi gesty nesouhlas s romhtich rozhodiho, provini se nesportovnim
chovanim, snazi se soupeedovole® branit ve kie (drzeni, vrdzeni do soupg umyslr opusti
hraci plochu bez povoleni rozholdo, odmit4 dodrZzetidnou vzdalenost od o @i soupéove
rozehrani nebo se jinak snazi rozehrani zabrasktygpse snazi zabranit goélu posunutim branky.
Cervené karta — vylouseni hr&e do konce zapasu:

pokud hr& hraje suro¥, chova se hrubnesportov, pouziva hanlivych a urazlivych vyrbk
podruhé se proviniipstupkem, za ktery je gldvana Zluta karta (druha Zlutd).




